LiCENCIATURA EN
Diseno GrAlico

ESCUELA DE ARTE & DISENO

Perfil Profesional )

El Licenciado en Disefio Grafico es un profesional ético y reflexivo, capaz de transmitir mensajes visuales de forma eficaz e innovadora. El
egresado de esta carrera posee elementos de juicio para implementar metodologias y procesos de creaciéon de imagenes, técnicas de
expresion gréfica, herramientas de produccién y nuevas tecnologias, con la finalidad de brindar soluciones visuales 6ptimas a los
problemas de la comunicacion grafica.

A lo largo de la carrera, los estudiantes adquieren una sdlida base tedrica y técnica, lo que les permite liderar proyectos de disefio grafico
tanto para medios digitales como impresos, asi como proyectos de graficos en movimiento, animacion, video y web.
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Implementa la teoria de composicion, conceptualizacion y
disefo para la realizacion de trabajos graficos.

Maneja con destreza los programas de disefo,
audiovisuales, dibujo, web y equipo técnico de vanguardia.

Disena la estrategia de comunicacién de acuerdo al publico
meta a quien debe ir dirigido el mensaje del cliente nacional
e internacional.

Disefia de forma creativa e innovadora los artes, manuales
de marca, estilo y material publicitario para los clientes
nacionales e internacionales.

Colabora y lidera equipos interdisciplinarios para
desarrollar proyectos de disefo grafico para clientes
nacionales e internacionales.

Argumenta con criterios tedricos y précticos utilizando
apropiadamente el lenguaje técnico, teoria del color y
componentes de marketing, las propuestas de disefo
elaboradas para el cliente.

Comperencias TRANSVERsAES )

»
»
»
»
»

»

Anélisis y resolucion de problemas
Buen trabajo con los demas
Cumplimiento de objetivos
Aprendizaje y desarrollo personal
Adaptacion al cambio
Pensamiento critico
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Community manager

Disefador grafico junior

Disefiador grafico senior

Creativo en agencias de publicidad

Jefe en departamentos de arte

Desarrollador de proyectos graficos en empresas privadas
ONG's o gubernamentales

Consultores independientes freelance para diferentes
empresas nacionales e internacionales, hacer facilmente
coworking, a continuacién se mencionan organizaciones
donde los egresados se desempenan:

1. Agencias publicitarias

2. Estudios de disefo

3. Medios masivos de comunicacion television, prensa,
revistas, web, cine

4. Productoras audiovisuales

5. Departamentos de mercadeo y comunicacion interna
6. Agencias digitales, editoriales entre otros.
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* Requisito: Aprobar este espacio de aprendizaje para
matricular Practica Profesional o Proyecto de graduacion
** Requisito: Aprobar 179 créditos y un indice académico
>=70%. Cumplir con el requisito de graduacion de
competencias idiométicas.
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TOTAL C. 191

Pilar de Vinculacion | Bloques del Conocimiento :::):::;i,z:jee C. %
Laboratorio | Formacion General y Complementaria 15 48 | 25%
Formacion Basica Administrativa 4 11 6%
< | Pilar de Emprendimiento | Disefio Grafico 21 77 | 40%
Comunicacion Integrada de Mercadotecnia 8 28 | 15%
Pilar de Investigacion | Produccion Audiovisual 5 15 8%
Disefio Web 4 12 6%
Total 57 191 | 100%




