LICENCIATURA EN
ANimACION Digital
y DiseNo INTERACTIVO

ESCUELA DE ARTE & DISENO

Perfil Profesional )

Los egresados de esta licenciatura podran disefar proyectos interactivos como sitios web, recorridos virtuales, softwares
educativos, videojuegos y un sin nimero de aplicaciones que podran utilizarse en computadoras, celulares, consolas de
videojuego o kioscos de informacion, asi como en futuras plataformas tecnolégicas. Estos interactivos pueden tener fines
educativos, comerciales, de productividad, de comunicacion y de entretenimiento.

En el dmbito especifico de la animacién por computadora, nuestros egresados estaran capacitados para entender y manejar
todo el proceso de produccién de una historia animada, desde el disefio y creacién de personajes, hasta la aplicacion de
efectos especiales y edicion final, pasando por la creaciéon de un guion, storyboard, disefo de escenarios, movimientos de
camaras y edicion de sonido, utilizando técnicas de dibujo e ilustracién digital en 2D, asi como de modelado y animacién en

3D.

Comperencias Especificas ) Campo Laboral )

» Modela distintas superficies y texturas. > Productoras audiovisuales y

» Planifica, organiza y dirige cortometrajes de animacién, cmematograﬁcas (motion media,
integrando equipos de trabajo y utilizando las tecnologias escenarios virtuales, efectos
necesarias y adecuadas de manera eficiente. especiales, etc.)

» Colabora con equipos interdisciplinarios para desarrollar » Estudios de animacion digital
aplicaciones interactivas que incluyan videojuegos, » Agencias publicitarias
visualizacion de informacion e interfaces fisicas en contextos » Medios masivos de comunicacién
como entretenimiento, publicidad, educacion, medicinay (television, cine y web)

” ciencia. » Outsourcirlxg
Disefa e implementa productos interactivos para medios » Agencias digitales
electrénicos que den acceso a informacion de calidad y » Embresas desarrolladoras de
generen experiencias ludicas e intelectuales, que difundan el I_IO on ideoi
conocimiento que, a su vez, ayude al desarrollo de una 5 aplicaciones y videojuegos

Disefio web

v

> sociedad libre y solidaria.

Propone soluciones tecnoldgicas sustentables, esta al tanto de
los avances tecnoldgicos y es capaz de intervenir de manera
pertinente en las diversas fases del desarrollo de productos
interactivos.

Comperencias Generales )

» Analisis y resolucién de problemas
» Trabajo en equipo
» Cumplimiento de objetivos

» Aprendizaje y desarrollo personal °
» Adaptacién al cambio @ Lln Itec®

www.unitec.edu

VMO07012025V
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