
Profesional con sólida formación en ingeniería, computación y matemáticas, capacitado para resolver problemas complejos 
con tecnología, ética y juicio profesional, considerando el impacto social, económico y ambiental de las soluciones. Posee 
habilidades para el trabajo en equipo, experimentación, análisis de datos, comunicación oral y escrita efectiva, y liderazgo en 
proyectos tecnológicos, demostrando un compromiso con el aprendizaje continuo. 
Domina el diseño, implementación y mejora de sistemas tecnológicos, emprendimientos y soluciones innovadoras de 
software. Además, gestiona infraestructura tecnológica y participa en la toma de decisiones estratégicas para empresas de 
cualquier sector.

Campo LaboralCompetencias Específicas

Competencias Transversales

Empresas de consultoría en tecnologías de información, 
sistemas y servicios conexos.
Instituciones financieras, entidades gubernamentales, 
ONGs, empresas comerciales, fábricas y maquilas.
Empresas de desarrollo de software o departamentos de 
desarrollo en empresas nacionales e internacionales.
Start-ups o empresas que implementan tecnologías 
disruptivas.

»

»

»

»

Identifica, formula y resuelve problemas complejos de 
ingeniería mediante la aplicación de principios de 
Ingeniería en Sistemas Computacionales, ciencias de 
computación y matemáticas.
Aplica diseño de ingeniería en Sistemas Computacionales 
para producir soluciones que satisfagan necesidades 
específicas con consideración de salud pública, seguridad y 
bienestar, así como factores globales, culturales, sociales, 
ambientales y económicos.
Comunica efectivamente hacia una variedad de audiencias.
Reconoce responsabilidades éticas y profesionales en 
situaciones de ingeniería y hace juicios informados, que 
deben considerar el impacto de las soluciones de ingeniería 
en Sistemas Computacionales en contextos globales, 
económicos, ambientales y sociales.
Trabaja de manera efectiva en un equipo cuyos miembros 
en conjunto proporcionan liderazgo, crean un entorno 
colaborativo e inclusivo, establecen metas, planifican 
tareas y cumplen objetivos.
Desarrolla y lleva a cabo experimentación apropiada, 
analiza e interpreta datos, y utiliza el juicio de ingeniería en 
Sistemas Computacionales para obtener conclusiones.
Adquiere y aplica nuevos conocimientos según sea 
necesario, utilizando estrategias de aprendizaje 
apropiadas.

»

»

»
»

»

»

»

w w w . u n i t e c . e d u

Análisis y resolución de problemas.
Buen trabajo con los demás.
Cumplimiento de objetivos.
Aprendizaje y desarrollo personal.
Adaptación al cambio.
Pensamiento crítico.

»
» 
» 
» 
»
»

Perfil Profesional

FA C U LTA D  D E  I N G E N I E R Í A

Ingeniería en
Sistemas Computacionales

VM
28

08
20

25
V



IN
G

EN
IE

RÍ
A

 E
N

 S
IS

TE
M

A
S 

CO
M

PU
TA

CI
O

N
A

LE
S

Si
st

em
as

 C
om

pu
ta

ci
on

al
esPR

IM
ER

 A
Ñ

O
SE

G
U

N
D

O
 A

Ñ
O

TE
RC

ER
 A

Ñ
O

CU
A

RT
O

 A
Ñ

O
Q

U
IN

TO
 A

Ñ
O

II 
PE

RÍ
O

DO
 

III
 P

ER
IO

DO
IV

 P
ER

IO
DO

V 
PE

RI
O

DO
VI

 P
ER

IO
DO

 
VI

I P
ER

IO
DO

VI
II 

PE
RI

O
DO

 
IX

 P
ER

IO
DO

 
X 

PE
RI

O
DO

XI
 P

ER
IO

DO
XI

I P
ER

IO
DO

XI
II 

PE
RI

O
DO

 
XI

V 
PE

RI
O

DO
XV

 P
ER

IO
DO

XV
I P

ER
IO

DO
XV

II 
PE

RI
O

DO
I P

ER
ÍO

DO

*113 créditos aprobados
**218 créditos aprobados y tener
un índice de graduación >= 70%

Horas en
Laboratorio

I-
01

2025
MAT101

INTRODUCCIÓN Al ÁLGEBRA
    4 C. (4-0)

ESP103
COMUNICACIÓN ORAL Y 

ESCRITA
    4 C. (4-0)

CCC107
INTRODUCCIÓN A LA 

COMPUTACIÓN 
4 C. (4-0)

MAT102
 ÁLGEBRA
4 C. (4-0)

SOC101
SOCIOLOGÍA

3 C. (3-0)

MAT103
GEOMETRÍA Y 

TRIGONOMETRÍA 
4 C. (4-0)

MAT109
CÁLCULO I

4 C. (4-0)

MAT105
ÁLGEBRA LINEAL

4 C. (4-0)

CCC209
ESTRUCTURA DE DATOS I

4 C. (4-0)

MAT210
CÁLCULO II

4 C. (4-0)

MAT203
ECUACIONES 

DIFERENCIALES
4 C. (4-0)

MAT303
MATEMÁTICAS DISCRETAS

4 C. (4-0)

CCC408
TEORÍA DE LA 
COMPUTACIÓN

4 C. (4-0)

CCC405
LENGUAJES DE 

PROGRAMACIÓN
4 C. (4-0)

FIS201
FÍSICA I
4 C. (4-0)

FIS202
FÍSICA II
4 C. (4-0)

SEL316
DISEÑO DE SISTEMAS 

DIGITALES 
4 C. (3-1)

CCC403
ORGANIZACIÓN DE 
COMPUTADORAS

4 C. (4-0)

CCC401
SISTEMAS OPERATIVOS I

4 C. (4-0)

CCC303
TEORÍA DE BASE DE DATOS 

I 
4 C. (4-0)

CCC304
TEORÍA DE BASE DE DATOS 

II 
4 C. (4-0)

CON319
CONTABILIDAD GERENCIAL

4 C. (4-0)

EMP401
GENERACIÓN DE EMPRESAS 

I
    3 C. (3-0)

EMP402
GENERACIÓN DE EMPRESAS 

II
    3 C. (3-0)

ELEGIR

CDD302
ÉTICA Y LEGISLACIÓN DE 

DATOS 
4 C. (4-0)

TOTAL CRÉDITOS 230

FIL101
FILOSOFÍA

C.3 (3-0)

CCC104
PROGRAMACIÓN I

3 C. (3-0) 
LCP104

LAB. PROGRAMACIÓN I 
1 C. (0-1) 

CCC104
PROGRAMACIÓN I

3 C. (3-0) 
LCP104

LAB. PROGRAMACIÓN I 
1 C. (0-1) 

HIS101
HISTORIA DE HONDURAS

C.3 (3-0)

CCC105
PROGRAMACIÓN II

3 C. (3-0) 
LCP105

LAB. PROGRAMACIÓN II 
1 C. (0-1) 

CCC105
PROGRAMACIÓN II

3 C. (3-0) 
LCP105

LAB. PROGRAMACIÓN II 
1 C. (0-1) 

CCC208
PROGRAMACIÓN III

3 C. (3-0) 
LCP208

LAB. PROGRAMACIÓN III 
1 C. (0-1) 

CCC211
ESTRUCTURA DE DATOS II

4 C. (4-0)

MAT301
ESTADÍSTICA MATEMÁTICA I

4 C. (4-0)

ART/DEP
ELECTIVA DE ARTE O 

DEPORTE
3 C. (3-0)

TLL314
METODOLOGÍA DE 

INVESTIGACIÓN 
1 C. (0-1)

FIS203
FÍSICA III
4 C. (4-0)

CCC307
EXPERIENCIA DE USUARIO

4 C. (4-0)

CCC407
ANÁLISIS DE ALGORITMOS

4 C. (4-0)

CCC402
SISTEMAS OPERATIVOS II 

4 C. (4-0)

CCC312
DESARROLLO WEB

4 C. (4-0)

CCC501
COMPILADORES I

4 C. (4-0)

TEL102
FUNDAMENTOS DE REDES 

4 C. (4-0)

CCC421
DEVOPS
4 C. (4-0)

CCC414
SISTEMAS INTELIGENTES

4 C. (4-0)

CCC426
ARQUITECTURA DE 
APLICACIONES DE 

VANGUARDIA
4 C. (4-0)

CCC422
PROYECTO DE INGENIERÍA 

DE SOFTWARE I
4 C. (4-0)

CCC593
PROYECTO DE 

GRADUACIÓN FASE I
4 C. (0-4)

CCC595
PRÁCTICA PROFESIONAL 

FASE I
4 C. (0-4)

CCC594
PROYECTO DE 

GRADUACIÓN FASE II
4 C. (0-4)

CCC502
COMPILADORES II

4 C. (4-0)

CCC415
SEGURIDAD DE LA 

INFORMACIÓN
4 C. (4-0)

CCC423
PROYECTO DE INGENIERÍA 

DE SOFTWARE II
4 C. (4-0)

CCC596
PRÁCTICA PROFESIONAL 

FASE II
4 C. (0-4)

**

EFECCC1
ELECTIVA DE FORMACIÓN 

ESPECÍFICA I
4 C. (4-0)

EFECCC2
ELECTIVA DE FORMACIÓN 

ESPECÍFICA II
4 C. (4-0)

ING111/EIEB3
INGLÉS VII/ ELECTIVA DE  
IDIOMA EXTRANJERO III

C. 3 (3-0)

ING109/EIEB1
INGLÉS V / ELECTIVA DE IDIOMA 

EXTRANJERO I
C. 3 (3-0)

ING110/EIEB2
INGLÉS VI / ELECTIVA DE 
IDIOMA EXTRANJERO II

C.3 (3-0)

ING107/EIEA3
INGLÉS III / ELECTIVA DE IDIOMA 

EXTRANJERO III
C. 3 (3-0)

ING105/EIEA1
INGLÉS I / ELECTIVA DE IDIOMA 

EXTRANJERO I
C. 3 (3-0)

ING106/EIEA2
INGLÉS II / ELECTIVA DE IDIOMA 

EXTRANJERO II
C. 3 (3-0)

ING108/EIEA4
INGLÉS IV / ELECTIVA DE  
IDIOMA EXTRANJERO IV

C. 3 (3-0)

ING112/EIEB4
INGLÉS VIII/ ELECTIVA DE 
IDIOMA EXTRANJERO IV

C. 3 (3-0)

BIO205
ECOLOGÍA Y DESARROLLO 

SOSTENIBLE
3 C. (3-0)

IND432
SISTEMAS DE GESTIÓN DE 

LA INNOVACIÓN Y 
TECNOLOGÍA

    4 C. (4-0)

*
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SOC101
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4 C. (4-0)

MAT303
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4 C. (4-0)

CCC408
TEORÍA DE LA 
COMPUTACIÓN

4 C. (4-0)

CCC405
LENGUAJES DE 

PROGRAMACIÓN
4 C. (4-0)
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FÍSICA I
4 C. (4-0)

FIS202
FÍSICA II
4 C. (4-0)
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DIGITALES 
4 C. (3-1)

CCC403
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COMPUTADORAS

4 C. (4-0)

CCC401
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4 C. (4-0)
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4 C. (4-0)

CCC304
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4 C. (4-0)

CON319
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4 C. (4-0)

EMP401
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I
    3 C. (3-0)
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GENERACIÓN DE EMPRESAS 
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    3 C. (3-0)
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4 C. (4-0)
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CÓDIGO ESPACIOS DE APRENDIZAJE ELECTIVOS CRÉDITO

CCC504 TECNOLOGÍAS EMERGENTES 4
CCC427 GOBERNABILIDAD DE TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN 4
CCC428 CONCURRENCIA Y SISTEMAS DISTRIBUIDOS 4
CCC424 DESARROLLO DE APLICACIONES MÓVILES I 4
CCC425 DESARROLLO DE APLICACIONES MÓVILES II 4

BLOQUES DEL CONOCIMIENTO
ESPACIOS DE 
APRENDIZAJE

CRÉDITOS %

FORMACIÓN GENERAL Y COMPLEMENTARIA 20 62 27%
CIENCIAS MATEMÁTICAS Y FÍSICAS 12 48 21%
BASE DE DATOS 2 8 3%
SISTEMAS OPERATIVOS Y ARQUITECTURA 4 16 7%
PROGRAMACIÓN 9 36 16%
INGENIERÍA DE SOFTWARE 6 24 10%
ALGORITMOS 3 12 5%
TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN 4 16 7%
PROYECTO DE GRADUACIÓN O PRÁCTICA PROFESIONAL 2 8 3%

TOTAL 62 230 100%
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TOTAL 62 230 100%
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