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ANTECEDENTES DESARROLLO

El Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI) es una metodologia en la -
gue se aplican estrategias de ensenanza y aprendizaje con el objeto FENOMENO EDUCATIVO
de vincular las actividades del aula con la investigacion, bajo la

supervision del docente. El diseno de |la propuesta de aprendizaje
basado en investigacion se plantea como estrategia para articular la
investigacion con la formacion de los estudiantes de una manera
significativa. Andlisis de la informacion

Se revisa la informacion
obtenida y se describe, segun
el método. Se compara con la

Modelo
ABI

El fendomeno educativo consiste en 4 modelos de actividades ABI. Se

aplicaron en tres unidades de aprendizaje de primer y segundo ano 1 QA%FCOtCOHﬁePttua! y teorico teoria y se sacan conclusiones.
. . . ~ s o ’ e daiscutieron Ias teorias
de la licenciatura en Diseno Grafico. Cada modelo se llevo a cabo con y conceptos vinculados al

un método diferente de investigacion: tema de la asignatura.

3 Recopilacion de datos
Se define la muestra. Los

1399 7& 2 Marco Metodolagico estudiantes realizan el trabajo
@ ) La docente presenta al grupo de campo y organizan la
- :/ un diseno de investigacion. Se informacion recopilada.
discute el método y las etapas

a seguir. El grupo disena un

PSICOLOGIA PERCEPCION DE
DEL JUN-JUL2022  EMOCIONES EN ENCUESTA
DISENG LOS ACORDES ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
Se realizo una entrevista individual semiestructurada. Cada entrevista se
B grabo con el consentimiento de los sujetos y tuvo una duraciéon de entre
PSICOLOGIA 30 y 45 minutos. El instrumento se disend considerando tres categorias:
. ARQUETIPOS 1. Experiencia de aprendizaje.
DEI.: JUL-AGO 2022 DE MARCA GRUPO FOCAL 2. Competencias de investigacion.
DISENO 3. Competencias disciplinares
SEMIOTICA OCT-DIC2022  SEMMOTICAS o ANALISIS DE i
i SEIT\'PJEQENDE CONTENIDO ANALISIS DE DATOS
Se realizé un método reduccionista de analisis de contenido. Para ello se
categorizo segun nueve indicadores con sus respectivos observables. Una
vez categorizado y reducido, la informacion de cada entrevista se
. CUIIgIEJII:.II-.\II?EAIe LA ; (")—O—O comparo entre si, para identificar las divergencias y convergencias.
TIPOGRAFIA ENE-MAR 2023 ROTULACION DE ETNOGRAFIA Finalmente se interpretd y contrastd con la teoria.
TEGUCIGALPA

(ATEGORIA1 (ATEGORIA 2 (ATEGORIA3

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS DE INVESTIGACION | COMPETENCIAS DISCIPLINARES

El modelo ABI desde |a perspectiva de los estudiantes. La capacidad de identificar fendmenos investigables La identificacion de los fundamentos tedricos disciplinares
El papel que el estudiante asume en su propio aprendizaje. La propuesta metodoldgica para resolucion La sistematizacion de las metodologias de la profesion
Las actitudes, valores y habilidades blandas La emision y fundamendacion de juicios de valor La evaluacién sobre el valor y funcion del diseno en la sociedad

CATEGORIA:
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Resalta la naturaleza ludica y la libertad para la resolucion de problemas. Esto
incidid en el interés y motivacion para el aprendizaje, al momento de participar
en los cuatro modelos.

El modelo se enfocd en poner en practica

Predomina la apropiacion del aprendizaje, en el que cada sujeto identifica sus

propias necesidades, y como consecuencia asume un rol activo. Destaca la d|St| ntOS métOdOS de inve StigaCién q ue
actitud hacia el error y el aprendizaje mediante la experimentacion. . . ~ ;o
l pueden ser aplicados para el Diseno Grafico.
Describe actitudes y valores que incidieron en el proceso de formacién, como: Se d |O é nfaS|S en Ia- re COIeCClé N y ana’-“S'S d e
paciencia, comunicacion, introspeccion, apertura y honestidad, entre otros.
datos.
CATEGORIA: Se considera que el método es exitoso al

COMPETENCIAS DE INVESTIGACION 2 momento de fortalecer las competencias
disciplinares. De la misma forma, se observa

un alto grado de motivacion.

Se propusieron problemas que pueden ser investigados desde su disciplina.
Describieron el valor y la importancia de la investigacion para la sociedad y su
carrera.

Los estudiantes carecen de conceptos y procesos relacionados con metodologia Se req u ie e una Segu nda etapa en el q ue se
de investigacion, aunque fueron capaces de enumerar paradigmas, métodos y .
robustezcan las competencias enfocadas a

técnicas de investigacion. Identificaron también la importancia del trabajo de
la sistematizacion metodologica y cientifica

campo.
Se muestra una vision analitica de los fendmenos. Se valoran las distintas d - Ia inve St|gac 10N.
perspectivas hacia un problema y una actitud de apertura sobre sus propias

expectativas.

CATEGORIA:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Permitio que reflexionaran sobre temas abordados hasta un ano atras. Se
manifestaron distintas competencias memoristicas, analiticas y de sintesis.

ESCANEA PARA VER
Resaltan competencias procedimentales del diseno. Sobresale la sistematizacion FOTOGRAFl'AS DE LAS
en las practicas metodologicas de la profesion.

ACTIVIDADES

Discuten sobre el valor del disefo y como la investigacion aporta al
cumplimiento de su aplicacion.
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